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Zatgcznik nr 5b do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA DOT. CZESCI Il -
OPROGRAMOWANIE MULTIMEDIALNE / APLIKACJA EDUKACYJNA
DLA SZKOL PONADPODSTAWOWYCH W RAMACH REALIZACJI PROJEKTU
""Nowoczesna edukacja 11 - wsparcie ksztalcenia kompetencji kluczowych uczniow
IiII LO Cieszynie”.

Oprogramowanie z licencja dla szk6t 11 11 LO w Cieszynie (po 1 szt na szkole), bezterminowa dla
nauczycieli i ucznioéw.
Oprogramowanie ma wspiera¢ nauczanie przedmiotéw w szkotach ponadpodstawowych.

Biblioteka multimedialna dla | LO oraz 1l LO w Cieszynie winna sktada¢ sie minimum z:

1) Biologii czlowieka

Biblioteka powinna zawiera¢ interaktywne modele 3D, modele w rozszerzonej rzeczywistosci (AR),
galeria zdje¢, zoom i obrét 3D modeli.

Biblioteka co najmniej powinna zawiera¢ informacje o:

uktadzie: oddechowym, hormonalny, limfatycznym, nerwowym, krwiono$nym, szkieletowym,
rozrodczym, migéniowym, pokarmowym, moczowym, komorce, skorze, budowie ciata, sercu,
narzadach zmystow.

2) Geometrii

Biblioteka powinna zawiera¢ interaktywne modele 3D, modele w rozszerzonej rzeczywistosci (AR),
galeria zdje¢, zoom i obrét 3D modeli.

Biblioteka powinna zawiera¢ m.in.: przyktady konstrukcyjne, planimetria, stereometria.

3) Fizyki i astronomii

Biblioteka powinna zawiera¢ interaktywne modele 3D, modele w rozszerzonej rzeczywistosci (AR),
galeria zdje¢ i materialéw video.

Biblioteka powinna zawiera¢ informacje m. in. w takich dziedzinach jak: wynalazki, energia, materiaty,
optyka, astronomia.

4) Biologii roslin

Biblioteka powinna zawiera¢ interaktywne modele 3D, modele w rozszerzonej rzeczywistosci (AR),
galeria zdje¢ i materiatldw video, zoom i obréot 3D modeli.

Biblioteka powinna zawiera¢ m. in. informacje na temat takich zagadnien jak: paprotniki, nagonasienne,
jednoliscienne, dwuli$cienne, mszaki, grzyby.

5) Wirtualnego laboratorium przyrodniczego - biologia

Materialy interaktywne do nauki biologii na etapie szkoly ponadpodstawowej. Oprogramowanie
multimedialne powinno zawiera¢ filmy, animacje, symulacje 3D, materiaty do nauki wykorzystaniem
wirtualnej (VR) oraz rozszerzonej (AR) rzeczywistosci.

Zawarto$¢ wirtualnego laboratorium przyrodniczego powinno zawiera¢ m.in.:

— fotografie preparatow mikroskopowych tkanek ro$linnych i zwierzecych, ktéore mozna
obserwowac¢ w symulowanym mikroskopie;

— elementy interaktywnego atlasu ludzkiej anatomii;

— mozliwos¢ przeprowadzania pomiarow oraz analiz w symulowanych do$wiadczeniach i
obserwacjach biologicznych;

— mozliwos¢ modelowania przebiegu doswiadczen 1 doboru wlasciwych odczynnikow, sprzetu i
badanego materiatu.



